Pravidla Zuberského turnaje

Kazdy hrad po ptichodu si vylosuje herni stal, u kterého zahdji turnaj. Pocet stoll a pocet
hraéa bude stanoven podle poctu Gcastniki.

Pfed zahéjenim prvni u kazdého stolu prob&hne losovani ( kazdy hra¢ hod{ kostkou a hrac
s nejvy$Sim poétem bodi na kostce vitézi — pfi shod@ se hazi do rozhodnuti). Vitéz zac¢ina
sejmutim karet — tzn. hra¢ po levici od snimajictho zahajuje prvni hru rozdanim karet.

U kazdého stolu budou odehrany 3 hry. Poté probshne nové losovani a zména hra& u
stoldl. V novém obsazeni budou odehrany opét 3 hry. ( Je mozné, ze z Casovych diivodl
dojde ke zkraceni turnaje o 1-2 hry — zélez{ na dohod¢€ vSech hract. Stejné tak je mozné se
domluvit na prodlouzeni turnaje o libovolny pocet her).

V prvni a druhé hfe vyherce pokud uzavie hru a v ruce mu ziistane volny Zolik, mtze ho
pouzit do druhé nebo tieti hry. Pokud zavie v posledni, tfeti hie a v ruce mu zlstane volny
zolik — nemizZe jej pouZit, protoze probéhne nové losovani a zména hract u stolu.

N4s turnaj bude hran na trestné body. Takze hlavni princip hry je co nejdifve vyloZit, nebo
nejlépe zaviit. Budou se pocitat trestné body za karty, které hrac¢tm zistaly na ruce v dobé,
kdy jiny hra¢ zaviel hru. Vyherce ziskava za vyhru 0 bodd, ostatni podle poc¢tu karet v ruce
trestné body : Zolik za 10 bodf, viechny ostatni karty 1 bod.

Cilem je ziskat za vSechny hry co nejméné trestnvch bodu !!




