Zoliky pravidla

Karetn{ hra Zoliky za&in sejmutim zamichaného bali¢ku. Hra¢ po pravici rozdévajiciho
sejme bali¢ek a odkryje tfi spodni karty. Pokud se mezi nimi objevi Zolik, kartu si ponecha do
hry, ale p¥i rozdavani pak obdrz{ méné karet (podle poctu ,,sejmutych® Zoliki).

Mezi hrace se nasledné rozda po 12 kartach, pouze hra¢ po levici od rozdavajiciho obdrzi 13
karet. Po rozdani se zbyly bali¢ek poloZi stranou a otoéi se nejspodné&jsi karta obrazkem
nahoru ( naptl piikryje bali¢kem karet ). Prvni zahajuje hra¢ po levici od rozddvajiciho

a vyloZi svou 13. kartu. Kazdy hra¢ si nasledn& ,Jizne* kartu z bali¢ku a jednu nehodici kartu
pak odhodi licem vzhiiru na vykladaci bali¢ek, aby ostatni vidéli, jaké karty se zbavuje.
Vyjimkou je pokud se hrac, ktery je na tahu, rozhodne vykladat karty.

Vykladat Ize po odehranych 3 kolech hry. Vykladat 1ze postupky,trojice, ¢tvefice stejnych
karet. P¥i¢em? je dileZité pti prvnim vykladani dosdhnout souétu karet alespon 42 bodid

a jedné Cisté postupky (tedy jedné barvy a bez pouziti Zolika). Jakmile méte istou postupku,
Ize Zolika uplatnit v dal$i postupce, ale i trojici, nebo ¢tvefici. Zolik lze vyloZit i se dvémi
stejnymi kartami — v tomto ptipadé nahrazuje dvé chybé&jici karty do ¢tvefice ( nelze
dokladat). Jakmile maji hra¢i vylozeno, mohou déle své karty prikladat — nejen ke svym, ale
také soupefovym a pfipadné vyménit kartu za vyloZeného Zolika. Hrag¢, ktery chce vykladat, si
také maZe vzit kartu, kterou pfed nim odhodil hra¢ a hned ji vyuzit pti vykladani. Podminkou
je, aby byla odehrana alespon 3 kola hry.

Pokud by nastala situace, ze v bali¢ku pro liznuti nové karty uz nejsou nové listy — vezme se
,,odhazovaci/odkladaci* baliek, ktery se oto¢i a hradi si z n&j znovu berou karty. Konec hry
nastane v okamziku, kdy jeden z hract vylozi své karty a posledni zbylou kartou v ruce

tzv. uzavie rubem nahoru. Pokud si hra¢ ponechd volné zoliky (ten ktery hru uzavie), miiZe si
tyto listy ponechat do dal$i hry (opét dostane o tento pocet méné startovnich karet). Uzavirat
hru je moZné aZ po odehrani 3. kola. Je mozné zavtit hru s pouzitim otoc¢ené karty pod
balickem karet. Hra¢ si ji vezme misto liznuti a musi hru zaviit.

Hodnoty karet: A, K, Q, J maji hodnotu deset bodil a ostatni karty podle své hodnoty,
pfipadné u Zolika podle karty, kterou zastupuje.




Pravidla Zuberského turnaje

Kazdy hrac po ptichodu si vylosuje herni stlil, u kterého zah4ji turnaj. Pocet stolt a pocet
hra¢t bude stanoven podle poctu tcastnikt.

Pied zahdjenim prvnf u kazdého stolu prob&hne losovani ( kazdy hra¢ hodi kostkou a hraé
s nejvyS$im poctem bodi na kostce vitéz — pfi shod¢€ se hazi do rozhodnuti). Vitéz za¢ina
sejmutim karet — tzn. hra¢ po levici od snimajiciho zahajuje prvni hru rozdanim karet.

U kazdého stolu budou odehrany 3 hry. Poté probéhne nové losovani a zména hract u
stold. V novém obsazeni budou odehrany opét 3 hry. ( Je mozné, Ze z ¢asovych divodi
dojde ke zkraceni turnaje o 1-2 hry — zalezi na dohode vSech hraci. Stejné tak je mozné se
domluvit na prodlouZeni turnaje o libovolny pocet her).

V prvni a druhé hte vyherce pokud uzavie hru a v ruce mu zlistane volny Zolik, miZe ho
pouzit do druhé nebo tfeti hry. Pokud zavfe v posledni, tfet{ hie a v ruce mu ziistane volny
7olik — nemuze jej pouzit, protoze probéhne nové losovani a zména hraci u stolu.

NA4S turnaj bude hrén na trestné body. TakZe hlavni princip hry je co nejdiive vylozit, nebo
nejlépe zaviit. Budou se pocitat trestné body za karty, které hra¢lim ziistaly na ruce v dobg,
kdy jiny hra¢ zavtel hru. Vyherce ziskava za vyhru 0 bodd, ostatni podle poctu karet v ruce
trestné body : Zolik za 10 bodi, viechny ostatni karty 1 bod.

Cilem je ziskat za vSechny hry co nejméné trestnvch bodu !!




